Wtorek — 13. 04
Temat: Chcemy, aby wokot bylo pieknie

1. Opowiadanie ,,Spotkanie z malym czarodziejem”

» Wyshuchaj opowiadania czytanego przez Rodzica (nagranie opowiadania jest dostgpne w
plikach na Teams’ie oraz na stronie internetowej szkoty — zaktadka ,,Przedszkole” —
,Materiaty do nauki zdalnej;” — 0 ,,a” — ,,Zatacznik 3 czarodziej”)

» W miejscu gdzie nastapi przerwa (oznaczone gwiazdkami), sprobuj opowiedzie¢ co mogto
wydarzy¢ sie dale;j.

» Potem wystuchaj dalszej cze$ci opowiadania.

W pewnym dalekim kraju zyt maly czarodziej, ktory bardzo Ilubit zadbane, zielone
miasteczka. Kazdej wiosny razem ze swym kotem Mruczkiem wyruszal w swiat i szukal miast
petnych czystych uliczek i domow, zielonych drzew, kolorowych, pachngcych kwiatow,
Spiewajqcych ptakow i radosnie bawigcych sie dzieci. Pewnego dnia dotart do pigknego
miasta. Wszedzie w nim bylo czysto, zielono, dachy swiezo odmalowanych, nieduzych
domow Isnity w promieniach stonca, a w powietrzu roznosit si¢ zapach kwiatow, ktorych
mnostwo kwitlo na balkonach. Nigdzie nie lezaly smieci, a dzieci grabily grzqdki i sadzily
warzywa w przedszkolnym ogrodzie. — Ha! Moj kocie. To przeciez najladniejsze miasteczko,
Jakie kiedykolwiek widziatem — powiedzial czarodziej. — Zobacz, jak tu czysto. Nigdzie nie
lezq Smieci, chodniki i ulice sq zamiecione, trawniki niezadeptane, drzewa nie majq
potamanych gatezi, a ptaki radosnie Spiewajq, nie bojgc sie, ze zli ludzie zmiszczq im
gniazdka. W oknach widac¢ usmiechniete twarze mieszkancow. Mysle, ze wszyscy w tym
miejscu muszq by¢ bardzo szczesliwi. Kiedy czarodziej tak si¢ zachwycal, ustyszal nagle
straszliwy hatas. Nie wiadomo skqd, przez Srodek glownej ulicy przebieglo czterech
chlopcow. To oni tak straszmnie krzyczeli. Machali rowniez kijami, pisali kredg po murach
domow, rozdeptywali ukwiecone klomby, tamali gatezie drzew i krzewow, rozrzucali papierki
po zjedzonych cukierkach, a jeden strzelat z procy do wystraszonych wrobli i kawek, ktore ze
strachu probowaty schroni¢ sie za kominami domow. — Coz to bylo, moj kocie? — zdziwit sie
czarodziej. — Miauu! To chlopcy, ktorzy wcale nie dbajg o swoje sliczne miasto i wszystko w
nim niszczq — odpowiedziat Mruczek. — Skoro tak — powiedzial maty czarodziej — to dam im
nauczke. Zaczaruje miasteczko tak, aby stalo si¢ ono najbardziej szarym i najbardziej
brzydkim miastem na sSwiecie. 1 jak powiedzial, tak zrobil. Podnidost swojg magiczng
pateczke, wypowiedzial zaklecie i w jednej chwili cale miasteczko zrobilo si¢ szare i
brzydkie. Szare staly si¢ kolorowe domy, zielone alejki i wszystkie kwiaty, szarzy zrobili sig

rowniez chlopcy. Kiedy zobaczyli, co si¢ stalo, przestraszyli si¢ nie na zarty.



Przestraszeni chlopcy podbiegli do matego czarodzieja i zawoltali: — Co zrobites z naszym miastem!
Dlaczego tak je zaczarowates! — Ja? — zdziwit sie¢ maly czarodziej. — Przeciez to wy chcieliscie, aby
wasze miasto bylo najbrzydsze na swiecie. Przed chwilg to pokazaliscie — spokojnie odpart
czarodziej. — Mysmy wcale tego nie chcieli — bronili si¢ chtopcy. — Nie? A kto tamat galezie, pisal
po murach, straszyt ptaki, deptat kwiaty, rozsypywat smieci? Kto to wszystko zrobil, kochani? No
kto? — odpowiedzial czarodziej. Chlopcy bardzo sie zawstydzili, zrobito im sie przykro, spuscili
glowy, a w ich oczach pojawily si¢ {zy. Chcieli naprawié¢ wyrzqdzone szkody. Poprosili czarodzieja,
aby pomogt im przywroci¢ miasto do jego dawnego wyglgdu. Obiecali rowniez, ze bedg dbali o to,
aby zawsze bylo piekne i czyste. Czarodziej ze zrozumieniem pokiwat glowq i podarowat chtopcom
kolorowe pudetko. Umiescil w nim zadania do wykonania. Powiedzial, Ze jesli chiopcy je
prawidtowo wykonajq, wtedy czar prysnie.

» Zachowanie chtopcow byto wlasciwe czy niewlasciwe? Dlaczego?

» Jakie konsekwencje przyniosto zachowanie chtopcow?
2. Otworz karty pracy cze$¢ 3. na stronie 79:

» Odszukaj na obrazku czterolistne koniczyny. Pokoloruyj je.

» Polacz obrazek kwiatka z jego cieniem.

3. Nazwij zwierzeta i rosliny przedstawione na obrazkach




» Wybierz jedno zwierze lub rosline i przedstaw je za pomocg gestow i mimiki

4. Otworz karty pracy czes¢ 3. na stronie 80:

» Wysluchaj wiersza ,,Tylko jeden raz” czytanego przez Rodzica (nagranie wiersza jest
dostepne w plikach na Teams’ie oraz na stronie internetowej szkoly — zakladka
»Przedszkole” — , Materialy do nauki zdalnej” — 0 ,,a” — ,,Zatacznik 4 tylko jeden raz”)

» Wskaz w ksigzce zwierzgta, ktory byly wymienione w wierszu

» Pokoloruj rysunki zwierzat

5. Cwiczenia gimnastyczne. Do éwiczen numer 3, 4, 6 i 7 potrzebny bedzie maly przedmiot np.

klocek

1. Rozgrzewka - maszeruj po obwodzie kota, podnie$ rece do gory, wykonujac wdech. Po
czym opus¢ rece, wykonujac wydech. Powtorz 3 razy.

2. Cwiczenia glowy i szyi — usiadz w siadzie skrzyznym, rece pot6z na kolanach. Nasladuj
ruchy gtowy z6twia wydostajacego si¢ i wchodzacego do skorupy. Powtorz 3 razy.

3. Zabawa orientacyjno- porzadkowa i wyprostna — potdz na glowie klocek. Maszeruj z nim
po pokoju, aby go nie zgubi¢

4. Cwiczenie rownowagi — stan na jednej nodze, druga ugnij i poléz na niej klocek.
Wytrzymaj w tej pozycji liczac do 4. To samo ¢wiczenie wykonaj na drugiej nodze. Powtorz
po 2 razy na kazda nogg.

5. Zabawa ruchowa — maszeruj po pokoju. Na zawotanie rodzica ,,STOP”, zatrzymaj sig.
Rodzic wymienia nazw¢ okreslonych czynnos$ci, a Twoim zadaniem jest zilustrowa¢ ruchem
te czynnosci: odkurzanie, przybijanie gwozdzi, dzwiganie ci¢zkiej torby.

6. Skoki kangura — przyjmij postawe wyprostowana, sciagnij topatki. Klocek wsadz migdzy
kolana. Podskocz 3 razy tak, aby klocek nie wypadl. Powtorz 3 razy.

7. Cwiczenie duzych grup miesniowych — potdz sie na plecach, ugnij nogi w kolanach.
Stopy skieruj czescig podeszwowa do sufitu, a na nich pot6z klocek. Prostu 1 zginaj nogi tak,
aby klocek nie spadt.

8. Cwiczenia uspokajajace — maszeruj po pokoju, wspinaj si¢ na palce. Nastgpnie maszeru;
na zewnetrznych 1 wewnetrznych krawedziach stop.

6. ZADANIE DLA CHETNYCH

Pamietasz opowiadanie? Na jego koncu, czarodziej podarowal chlopcom pudelko z
zadaniami. Sprébuj rozwigza¢ te zadania:

» Nazwij wiosenne kwiaty



HIACYNTY “ KONWALIA

» Spéjrz na obrazki. Do kazdego z nich ul6z zdanie.

Np. SLONCE — Dzi$ na niebie widaé pigkne stonce

Ty

» Puzzle. Rozetnij obrazek tak, aby powstaly puzzle. Uloz je.






